
Musique
Solfège - Brevet de fin d’études
Violon en orchestre et stages

Cinéma
Docukino
48h du court-métrage

DIY
Réalisations en FabLab
Arduino

Bénévolat
Présidente d’une association
Actions de solidarité

INTÉRÊTS

Javascript, Processing, OpenGL
(langages orientés arts numériques - web)

Maîtrise de InDesign, Inkscape, Gimp, Figma
Adobe Premiere, After Effects, Maya

Programmation

Logiciels

COMPÉTENCES

Communication visuelle · stage
Vaucresson - Cinélab France

Visuels pour réseaux sociaux, communication vi-
suelle pour des cinémas

Développement - UX Design · stage
Paris - CNRS

Création d’une application d’accord d’instrument 
de musique

Rédactrice
Paris - Royal Punk

Rédaction d’un manuel pour un site internet

2022 
avril - septembre

 

2021 
juillet - août

2018
décembre

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

FORMATION
2019 – 2022

2021 – 2022
octobre - mars

2016 – 2019

2016

Université Gustave Eiffel (Champs-sur-Marne)
IMAC (Image, Multimedia, Audiovisuel, Communi-
cation) – Diplôme d’ingénieur

Bauhaus Universität (Weimar, Allemagne)
Semestre Erasmus+, faculté des Medias

Sorbonne Université (Paris)
Licence de mathématiques - mineure Design (SHS)

Lycée les Pierres Vives (Carrières-sur-Seine)
Bac S spécialité Mathématiques, option musique 
(mention Bien)

LANGUES
Français 	 langue natale
Anglais 	 TOEIC - 920
Allemand 	 intermédiaire
		  (certification B1)

PROJETS
2022 
juillet 

2021
mai 

2021
avril 

Short pour les réseaux sociaux
(montage, animation)

Générique pour une série fictive 
(réalisation, prise de vue)

Redesign de site web
(chemin utilisateur, maquette Figma)


